Дизайн-документ игры
Название команды: _________________
Кейс: _________________  
 
1. Концепция
Название игры: _________________
 
Жанр: Головоломка (стиль The Incredible Machine)
 
Описание в 2-3 предложениях:
 
_Опишите, что представляет собой игра. Что делает игрок? Какая цель?_
 
Целевая платформа: Мобильное устройство (тач-управление), ОС Аврора / Android
 
Целевая аудитория: Школьники 5-9 классов, интересующиеся физикой
 
2. Основная механика
Что делает игрок (пошагово):
 
1. Открывает уровень
2. Видит игровое поле с фиксированными объектами
3. Получает набор объектов для размещения
4. Размещает объекты на поле (drag-and-drop)
5. Нажимает «Запуск» для проверки
6. Наблюдает результат (физическая симуляция)
7. Если условие победы выполнено — уровень пройден
8. Если нет — может переставить объекты и попробовать снова
 
Управление:
1. Перетаскивание объектов (тач / мышь)
1. Дополнительные действия (вращение, настройка параметров): _________________
 
3. Уровни
Уровень 1 (обучающий)
	Параметр
	Описание

	Цель
	

	Фиксированные объекты
	

	Доступные объекты
	

	Условие победы
	

	Подсказка игроку
	


Уровень 2
	Параметр
	Описание

	Цель
	

	Фиксированные объекты
	

	Доступные объекты
	

	Условие победы
	

	Подсказка игроку
	


Уровень 3
	Параметр
	Описание

	Цель
	

	Фиксированные объекты
	

	Доступные объекты
	

	Условие победы
	

	Подсказка игроку
	


Уровень 4
	Параметр
	Описание

	Цель
	

	Фиксированные объекты
	

	Доступные объекты
	

	Условие победы
	

	Подсказка игроку
	


Уровень 5
	Параметр
	Описание

	Цель
	

	Фиксированные объекты
	

	Доступные объекты
	

	Условие победы
	

	Подсказка игроку
	


4. Интерфейс (экраны)
Главное меню
1. Кнопка «Играть»
1. Кнопка «Об игре»
1. Кнопка «Выход»
 
Экран выбора уровня
1. Сетка кнопок с номерами уровней
1. Пройденные уровни помечены
1. Кнопка «Назад»
 
Экран уровня (HUD)
1. Номер уровня
1. Подсказка
1. Панель доступных объектов (внизу или сбоку)
1. Кнопка «Запуск»
1. Кнопка «Сброс»
1. Кнопка «Назад»
 
Экран победы
1. Текст «Уровень пройден!»
1. Кнопка «Следующий уровень»
1. Кнопка «К выбору уровней»
 
Дополнительные экраны
1. 
 
5. Визуальный стиль
Общее описание: _________________
 
Цветовая палитра:
1. Фон: _________________
1. Объекты: _________________
1. Акценты: _________________
